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BIOHISTORY (2023-2024)

B oH story Projes, tar hve b yoloj d s pl nler n b r araya get rerek, tar hsel
olaylarin b yoloj k etk ler n ve b yoloj k deg s mler n tar h strecler Gzer ndek

etk ler n nceleyen brgrs molarak hayata ge¢ r ld . Proje kapsaminda kuresel
sorunlara ¢6zim sunmay! hedefleyen surduartleb L r kalkinma amacglarina yénel k
d s pl nler arasi calismalar yapilmis ve ulusal le Avrupa kal te et ket almaya hak
kazanildi.

AKDENIZ LIMANLARI (2024-2025)

Akden z L manlari Projes, L manlarin tar h, cografya, edeb yat ve kaltur agisindan
6nemn ds plnlerarasi b r yaklasimla ele aliyor. L manlari, t caret merkezler nden
O6te meden yetler n bulusma noktalari ve kalturel etk les m alanlari olarak tanitiyor.
Proje, gengler n | manlarin tar hsel ve kultarel roller n kesfetmeler n hedefl yor.

SOCIALAB (2024-2025)

SOCIALAB Projes, sanay devrmnn getrd g deg s me bagli olarak sosyal, kulturel ve
cevresel sorunlara d kkat ¢cek yor. Sorunlari anal z ederek ¢6zim éner ler get rmey
hedefl yor. Proje, katilimcilara toplumsal fayda odakli disiinme, problem ¢ézme ve s
brlg becer ler kazandiriyor. Ayrica, yen L k¢ yaklasimlarla surduruleb L r cézimler
uretmeye odaklaniyor.

Interd sc pl nary Work Examples n L ne w th
Susta nable Development Goals (2024-2025) -

Bu projede amacimiz 6grenc ler m z le bel rled 8 m z surduruleb [ r kalkinma hedefler nden yola
cikarak farklid s pl nler n entegre ed ld g d s pl nler arasi calisma érnekler hazirlamaktir. Bu
calisma ornekler podcast, belgesel, roportaj, makale, haber, yapay zeka uygulamalari le
yapilan etk nl kler, web s tes tasarimi ve oyunlastirma olab L r. Bu ¢calisma 6rnekler n
hazirlarken b rden fazla sturduraleb L r kalkinma hedefler ne odaklanmakve brbr le

| sk lend rmek, 6rnekler zeng nlest recekt r.
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«*°°*+, Digital Storytelling of Local History
(2025-2026)

Bu proje, 6grencilerin kendi sehirlerinden veya ulkelerinden dnemli tarihi olaylari,
yerleri veya sahsiyetleri arastirip sunmayi amaclamaktadir. Ogrenciler, genc
tarihcgiler ve dijital hikaye anlaticilari olarak hareket edeceklerdir. Kendi
bolgelerinden tarihi olaylari, sahsiyetleri veya efsaneleri arastiracak ve ardindan
cesitli dijital araclar (video, ses, grafik tasarim) kullanarak ilgi cekici hikayeler
olusturacaklardir. Nihai Urtnler, Avrupa'nin g¢esitli ancak birbiriyle baglantili tarihi
dokusunu sergileyen zengin ve c¢ok dilli bir dijital arsiv olusturarak is birligine
dayali bir platformda paylasilacaktir. Bu slre¢ boyunca égrenciler, arastirma,
elestirel dusunme, dijital okuryazarlik, iletisim ve kulturel farkindalik alanlarinda
temel yetkinlikler gelistireceklerdir.




