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Degerli Velimiz,

Glinimizde dijital platformlara ve kitle iletisim araclarina hem yetiskinlerin hem de
cocuklarin erisim kolayhgi gittikce artmaktadir. Teknoloji kullanimi konusunda
cocuklarinizin glivenli iceriklere yonelmesinde ebeveynler olarak destekleyici,
kontrolli ve denetimli olmaniz ve cocuklarinizin dijital medya kullanimini 6zenle
takip etmeniz oldukca oOnemlidir. Ergenlik déneminin gelisimsel ihtiyaclari g6z
onlinde bulunduruldugunda cocuklariniz sosyallesme ihtiyaclarini karsilamak icin
dijital oyunlara, dizilere ve filmlere merak duyarlar. Pandemi kosullari da
dislinllduginde cocuklarinizin glivenli olarak teknoloji kullanimini saglamaniz icin
icerik ve kullanim siliresini denetlemeniz gerekir.

Dijital bir platform aracihigi ile yayinlanmakta olan “Squid Game” (Kalamar Oyunu)
isimli Gliney Kore dizisinde oynanan oyunlarin cocuklar tarafindan taklit edilmesine
yonelik haberler oldukca giindemdedir. Dizinin kurgusu Gliney Kore cocuk oyunlarini
oynayan bir takim yetiskinleri konu edinmekte ve dizide ¢cocuk oyunlarini kaybeden
yetiskinler oldurulmektedir. Dizi, cocuklarinizin yas ve gelisim diizeylerine uygun
olmayan bagimlilik, siddet, kumar, intihar, cinayet ve cinsellik 6geleri icermektedir.
Sadece merak duygusu ya da glindemden geri kalmamak gibi dirtiler nedeniyle
diziyi izleyen cocuklarin bu diziyi izledikten sonra kendi oyunlarinda da oyunu
kaybedenlere siddet uygulamalarina yonelik 6rnekler diinya medyasinda yer almistir.
Psikoloji alaninda yapilan arastirmalar cocuklarin uzun sireli ve tekrarli olarak
maruz kaldiklari siddete karsi duyarsizlastiklarini ve bu durumu normallestirdiklerini
gostermektedir. Bir slire sonra siddet iceren dil ve saldirgan davranislar, 6zellikle
evinizin sinirlari disinda ve okul oyun alaninda cocuklar tarafindan kolayca taklit
edilebilir hale gelmektedir.

Ortaokul caginda olan cocuklar heniliz karar verme ve karsilastigi iceriklerin
dogrulugunu ayirt edecek elestirel diisinme becerilerine sahip olamadiklari icin bu
konuda ebeveynlerinin yonlendirmelerine ihtiyac duyarlar. Gilindemde olan bu
durumu ele alirken okul ve aile is birliginin 6nemi biyuktir.

Ogrencilerimizin yas gelisim &zellikleri gdz 6niinde bulunduruldugunda “Squid
Game” dizisinin, cocugunuzun bilissel, sosyal, duygusal ve ahlaki gelisimini olumsuz
olarak etkileyebilecegi konusundaki hassasiyetimizi sizlerle paylasmak isteriz. Bu
nedenle ebeveynleri olarak cocugunuzun gelisim donemi acisindan risk olusturan
dijital platformlara erisimlerini takip etmeniz ve kontrollii bir sekilde kullanimini
desteklemeniz 6nemlidir.
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DIJITAL DUNYADAKI RISKLERDEN COCUGUNUZU
KORUMAK ICIN ...

Cocuklarinizin oynadigs

dijital oyunlar, izledigi Gocuklarinizin
diziler ya da filmler teknoloji kullanimi
hakkinda bilgi sahibi siiresini ve sosyal
olun. medyadaki gizlilik

ayarlarini diizenli
olarak takip edin.

Cocuklarinizla Cocuklarinizin

dijital tehlikeler yasina uygun
hakkinda olmayan igeriklere
konusun. ulasmasini

engellemek icin
denetimi saglayin.




COCUGUNUZ ICIN DIJITAL OYUNLARIN
SECIMINI NASIL YAPABILIRSINIZ ?

Dijital oyunlar cocugunuzun
gelisimine uygun olmayan
pek cok siddet, korku, nefret,
ayrimcilik ve cinsellik gibi
olumsuz 6geleri icinde
barindirabilir.

Cocuklari dijital oyunlardaki tehlikelerden korumak icin PEGI ve ESRB, dijital
oyunlari siniflandiran énde gelen kuruluslardandir.

Cocugunuzun yasina uygun olan oyunu ve uygulamayi secerken, PEGI ve
ESRB sembollerine dikkat edebilirsiniz.

Tim yas gruplari icin uygun kabul edilmektedir. Cocuklar ekranda gordiigi karakteri
gercek hayat ile iliskilendiremez, karakterler tamamen hayal trtnidir. Oyun, kliclk
cocuklari korkutacak herhangi bir ses veya gorsel icermez. Argo dil kullanilmaz.

Klictk cocuklar icin korkutucu olabilecek hafif siddet 6gelerine sahip sahneler veya

sesler icerebilir.

Hayali bir kurguda siddet, kaba dil, belli belirsiz cinsel imalar ya da kart oyunlari gibi
gunlik hayatta da karsilasilabilecek kumar 6geleri icerebilir.

Alenen siddet, kiifiir, cinsel ima ya da konu, yasa disi kumar, tiitiin, alkol ve uyusturucu
kullanimina yonelik 6geler icerebilir.

Savunmasiz insanlari nedensiz olarak 6ldiirme gibi durumlari da iceren ileri diizey

gorsel siddet, kiiflir, cinsel icerik, kumar, uyusturucu kullanimini 6zendirme ve
irkcilik/ayrimcilik gibi 6geler icerebilir.

Avrupa Oyun Bilgi Sistemi - Vikipedi (wikipedia.org) sitesinden ahmmstir.


https://tr.wikipedia.org/wiki/Avrupa_Oyun_Bilgi_Sistemi

COCUGUNUZ ICIN DIJITAL OYUNLARIN
SECIMINI NASIL YAPABILIRSINIZ ?

Cocugunuzun yasina uygun
olan dijital oyunlarin icerigi
hakkinda bilgi sahibi olmak
icin dikkat etmeniz gereken
semboller;

:i Siddet Sembolii; Insanlarin yaralandigi ya da 6ldiigii kanli sahneler icerebilir. PEGI 12
¢ 4l oyunlari, hayali ortamda siddet veya insan benzeri karakterlere karsi gercekci olmayan
iddet icerebilir.

Kaba Dil Sembolii; Kufiir, cinsel imalar, tehdit ve her tiir asagilayici s6z, lakap ve
yakistirma icerebilir.

h Korku Sembolii; Duygusal olarak hassas, kiiclik oyuncularda cok rahatsiz edici ve
korkutucu 6geler icerebilir.

I

f Uyusturucu Sembolii; Yasa disi ilag, uyusturucular ya da gercek yasamda dengi olan

Cinsellik Sembolii;Cinsel etkilesim ve cinsel iliski betimlemeleri, giplaklik 6geleri
icerebilir. Cinsel organlarin goriinmedigi erotik icerik ve ¢iplaklik PEGI 12 grubunda yer
alirken, cinsel iliski PEGI 16 olarak siniflanmakta, acik cinsel birlesmeye dair icerikler
PEGI 18 olarak tanimlanmaktadir.

2 kurgusal ilac ve uyusturucu madde betimlemeleri icerebilir.

&l Ayrimcilik Sembolii; Irk, etnik koken, cinsiyet ya da cinsel tercihe yonelik acimasizlik,
rahatsiz ve taciz edici davranis 6geleri icerebilir. Bu tiir icerikler her zaman PEGI 18
grubuna hitap eder ve ulusal ceza yasalarini ihlal etmesi muhtemeldir.

A

ek umar Sembolil; Kumari 6zendiren ya da 6greten 6geler icerebilir. Bu tanimlayici
VT S " :
'H.ﬁ kumar simulasyonlari, normalde kumarhaneler veya kumar salonlarinda oynanabilen
ans oyunlarini ifade eder.

Cevrimici Oyun Satin Alma Semboli; Gergek para ile satin alinabilecek indirilebilir.
icerikler yahut baska ek icerikler icerebilir.

Avrupa Oyun Bilgi Sistemi - Vikipedi (wikipedia.org) sitesinden ahmmistir.


https://tr.wikipedia.org/wiki/Avrupa_Oyun_Bilgi_Sistemi

